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Licenciatura en

Antecedentes Académicos de Ingreso.

- Bachillerato o equivalente.

Objetivo
Formar profesionistas en el campo de la conceptualización y comunicación 
visual, capaces de sintetizar mensajes con calidad visual y contextual para la 
interpretación, el ordenamiento y la presentación de proyectos gráficos, utilizan-
do las técnicas actuales y la tecnología de punta sin descuidar los conocimien-
tos básicos y fundamentales del diseño.

Plan de Estudios
Esta carrera se imparte bajo el Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios de 
la Secretaría de Educación Pública. El plan de estudios se cubre en nueve 
cuatrimestres, que corresponden a tres años de preparación académica. Las 
asignaturas que lo conforman están dirigidas a cubrir los aspectos teóricos-me-
todológicos del diseño, elementos gráficos, comunicación, producción, ingenie-
ría e imagen; así mismo el plan de estudios incluye asignaturas del área huma-
nística y de las diversas disciplinas auxiliares del diseño.

Campo de Acción
El Licenciado en Diseño Gráfico tiene un amplio horizonte para desempeñar su 
actividad profesional, en tanto puede incursionar como dibujante, ilustrador, 
diseñando páginas web, diseñando empaques, software o ediciones; puede 
trabajar en imagen corporativa, diseñando y editando video y como docente.

Estas actividades pueden ser desempeñadas en universidades, despachos 
independientes y agencias de publicidad, entre otras.



Perfil de Egreso
El Licenciado en Diseño Gráfico, es el profesionista capaz de:
- Distinguir las diferentes corrientes artísticas, desde la antigüedad hasta la 
época contemporánea.

- Identificar las diversas formas de expresión visual, con el fin de sintetizar 
óptimamente sus mensajes gráficos.

- Emplear diferentes metodologías para el desarrollo de su labor en la creación 
de mensajes gráficos.

- Analizar los elementos de la sensopercepción para influir positivamente en el 
espectador.

- Manejar materiales y espacio para el desarrollo de proyectos tridimensionales.
- Aplicar familias y fuentes tipográficas en el diseño de carteles, folletos, libros y 
revistas.

- Manejar cámaras y técnicas de video para obtener elementos de comunicación 
visual y usuarios en proyectos terminados.

Educación con 
Ética y Valores

1er. CUATRIMESTRE
- FUNDAMENTOS DE DISEÑO
- HISTORIA DEL ARTE I
- DIBUJO I
- TALLER DE CREATIVIDAD
- REDACCIÓN 
- ORDENADORES DIGITALES

2o. CUATRIMESTRE
- HISTORIA DEL ARTE II
- DIBUJO II
- TEORÍA DEL COLOR
- MÉTODOS Y TÉCNICAS DE LA 

INVESTIGACIÓN 
- SEMIÓTICA
- ILUSTRACIÓN VECTORIAL

3er. CUATRIMESTRE
- TALLER DE DISEÑO I
- FOTOGRAFÍA I
- SISTEMAS DE IMPRESIÓN
- GEOMETRÍA APLICADA
- TIPOGRAFÍA 
- MANIPULACIÓN DIGITAL DE IMAGEN

ASIGNATURAS

7o. CUATRIMESTRE
- TALLER DE DISEÑO V
- CRÍTICA Y ANÁLISIS DE LOS MEDIOS
- CINE, TELEVISIÓN Y VIDEO
- CULTURA VISUAL
- EDICIÓN Y POST PRODUCCIÓN DE 

VIDEO

8o. CUATRIMESTRE
- TÉCNICAS DE REPRESENTACIÓN 
- CAPACITACIÓN Y DESARROLLO
- ÉTICA, RESPONSABILIDAD SOCIAL
  Y TRANSPARENCIA
- ESTADÍSTICA
- ANIMACIÓN TRIDIMENSIONAL

9o. CUATRIMESTRE
- EMPAQUE Y EMBALAJE
- SEMINARIO DE INVESTIGACIÓN 
- LEGISLACIÓN DE LA PROPIEDAD  

INTELECTUAL
- RELACIONES PÚBLICAS
- CONTABILIDAD DE COSTOS BÁSICOS
- MULTIMEDIA INTERACTIVA

4o. CUATRIMESTRE
- TALLER DE DISEÑO II
- FOTOGRAFÍA II
- TEORÍA DE LA COMUNICACIÓN
- ELABORACIÓN DE
  ORIGINALES MECÁNICOS
- CREACIÓN DE EMPRESAS Y ADMINIS-

TRACIÓN
- PROGRAMACIÓN Y ANIMACIÓN PARA 

LA WEB

5o. CUATRIMESTRE
- TALLER DE DISEÑO III
- DISEÑO EDITORIAL
- PREPRENSA 
- ILUSTRACIÓN I
- MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD
- FORMACIÓN EDITORIAL

6o. CUATRIMESTRE
- TALLER DE DISEÑO IV
- DESARROLLO DE HABILIDADES
   INTELECTUALES
- TALLER DE GUIONISMO
- ILUSTRACIÓN II
- SERIGRAFÍA 


